
× Bericht 
6   Bericht zum österreichischen Spielepreis: Spiel der Spiele      

 Panorama: In 80 Tagen um die Welt
8   Spot on – Deutschland: wo liegt eigentlich was? | Österreich - 50 Rätsel mit  
        Ausflugstipps | Lama Express  
9    Marco Polo II: Im Auftrag des Khan
10  Leuchtturm Ahoi! | Bermuda Pirates
11  Cooper Island
12  Palm Island | Porto
13 Paris
14 Freshwater Fly
15 Der weiße Hai

 gespielt: unterwegs
16  KaZock | Maexle | Cinco Linko | UNO Würfelspiel | Nope!
17  Bierdeckelspiele |  Würfelspaß für zwischendurch
18  Beam me up | Wir sind die Roboter | Similo-Reihe
         

▶ WIN Das Spiele Journal
19 Smart 10 
20  Der österreichische Spielepreis: Spiele-Hits und Empfehlungslisten
21  Wasserkraft
22  Rune Stones
23  ERA - Das Mittelalter
24  Das Spielemuseum stellt vor: Reisefreiheit am Spielbrett (Europa)
26  Terror below

× Geschichten kleiner Verlage
27  Kleinst, aber feinst! Folge 6 

inhalt 2 / 2020 ›››

 Marco Polo II  9

Die blau unterlegten Spielberichte finden Sie nur in dieser Online-Ausgabe.

www.frisch-gespielt.at
         Der weiße Hai  15

Bericht:	Spiel	der	Spiele	2020		6

7 - 99 2 - 4 20 min

Schatz in Sicht!Schatz in Sicht!



frisch gespielt bewertet die mehrfach Test-gespielten,  
hier vorgestellten Spiele nach folgender Methode: 

1-3= mäßig  4 - 6 = GUT   7- 9 = SEHR GUT

Mit einer 10  wird ein so genanntes »Ausnahmespiel« bewertet, ein für die 
Zielgruppe grandioses Werk. Faktoren wie Spielmaterial, Originalität, Preis/
Leistungs Verhältnis, Regelverständlichkeit, Spieldauer, etc. bestimmen das 
»fine-tuning«, also ob es bei einem guten Spiel eine »4«, »5« oder »6« wird.

Besonders	wichtig	ist	uns	allerdings,	darauf	hinzuweisen,	dass	–	was	nicht	
immer	leicht	und	manchmal	auch	mehrdeutig	ist	–	aus	Sicht	derjenigen	be-
wertet	wird,	für	die	das	Spiel	geeignet	ist	und	meist	auch	konzipiert	wurde.	
Das	heißt,	dass	beispielsweise	Quizspiele	nicht	aus	Sicht	des	Würfelzockers	
und	auch	nicht	des	Taktikfreaks	betrachtet	werden,	sondern	aus	Sicht	des	
Hobby-Ratefuchses.	Wir	 halten	 das	 für	 sinnvoll	 und	 führen	 im	 Fazit	 diese	

Zielgruppe	für	das	Spiel	an!
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Prall gefüllt mit 

Logikaufgaben, 

Worträtseln 

und vielem mehr!

Erhältlich im gut sortierten Buch- und Spielwarenhandel 
oder unter www.moses-verlag.de
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